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Indhold i spillet

4 checkpointbuer (inkl. malbue) + 8 fadder « 30 boosterkort

8 karakterkort « 8 traebilbrikker « 8 papbilbrikker « 16 boosterstjerner
3 store og 3 sma palmer » 8 dynamitter « sigtebrik « +1 brik
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Flick Racers er et racerlob, hvor man pa skift kerer sin bil.
Man skal kore igennem banens buer (kaldet checkpoints) i den
rigtige raekkefolge og vinderen er den, der kommer forstimal.

Man korer sin bil ved at “skyde” til bilbrikken med fingeren
- ligesom et smolfespark. Nar man har sin tur, ma man for
det meste skyde til sin bil 2 gange.

Bilerne kan ga i stykker pa flere mader: De kan fx kore galt eller
blive skudt af modstanderne. Heldigvis kan de altid fikses igen.

Under lobet kan man opsamle boosterkort ved at vaelte
stjernerne pa banen. Boosters giver fordele sasom ekstra fart,
vaben, szerlige egenskaber og mader at beskytte sin bil pa.

Inden vi starter, skal vi forst bygge racerbanen. Til det bruger
vi spillets checkpoints, palmer, stjerner og sa ting, som vi kan
bygge bander og forhindringer med - fx tuscher, potteplanter,
kopper osv.

| er nu klar til at laese resten af reglerne!

GOD FORNOJELSE!




IN0RSETNINGIAFBANEN

Allerfarst skal banen bygges. Er det farste gang | spiller,

anbefaler vi, at | bygger Jyllandsringen pa modsatte side.

Neeste gang | spiller, kan | besage vores online veerksted,
hvor I finder flere baner samt tips og tricks til at bygge jeres
helt egen bane. Lees mere pa side 9.

Folg vejledningen under billedet af Jyllandsringen for,
hvordan man skal seette banen op.

Nar banen er faerdig, aftaler I, hvor mange omgange
lzbet skal kares over. Er det fgrste gang | spiller, sa
anbefaler vi, at | kerer 2 omgange.

Det kan veere en god idé at prgvekgre eventuelt sveere
sektioner og rette dem til, hvis de er for sveere.

B erne banen nu, for I lseser videre (evt. mens en af
jer danner sig et overblik over punkt2 og 3

ZAVALGRARIKORETOY

I vaelger nu hver en bil, og | far bade bilbrikken i tree og
jeres karakterkort.

Herefter blandes boosterkortene, og | ma nu hver traekke
ét kort fra bunken. Kortet skal ikke vises til de andre
deltagere. Boosterkortbunken laegges til venstre i sesken
med bagsiden op, som vist pa
billedet af Jyllandsringen.

Vi anbefaler, at man opbevarer
sine boosterkort sammen med sit
karakterkort i tilfeelde af, at man
leegger sine boosterkort fra sig
under spillet.

ER 1 6 ELLER FLERE DELTAGERE...

Séa kan | ga pa hold sammen to og to. Vi anbefaler,
at | max. spiller med 5 biler pa banen ad gangen.

ER | KUN 2 DELTAGERE...

Kan | kere med to biler hver, og vinderen er den, der farst far
begge biler i mal. Inden start traekker i et boosterkort til hver
bil, og boosters tilhgrer bilen, der opsamlede dem.

SNHVEMESTARTER?,

For at afgare hvilken raekkefalge | skal kare
i, og altsa hvem der starter, skal | kare
kvalifikation.

Dette afggres ved, at alle flicker med deres
store bilbrik efter et udvalgt mal med ét flick
- malet kan fx veere at komme taettest pa
bordkanten uden at ryge ud over den.

(Er [ i tvivl om, hvordan man flicker, sa se
afsnittet “De 2 handlinger” pa side 5)

Den der kommer teettest pa malet, starter
spillet, den andenteetteste er nummer to osv.

Herefter placeres pap-bilbrikkerne pa de
nummerede pladser i aesken ud fra den
reekkefalge, | er kommet frem til.

Under lgbet gar turen pa skift blandt
deltagerne i den fundne raekkefglge. Hvis |
under lgbet bliver i tvivl om, hvis tur det er, sa
kig da p3 startfeltet.

Bemaerk at raekkefolgen IKKE sendrer sig
under lobet.

MIN HJERNE ER ALTID LIDT
BAGUD, SA DET ER GODT
AT JEG STARTER FORREST




JYLLI\NDSRINGEN

TIP #1

Afskaerm banens sving
med forskellige ting.
Det sikrer, at | ikke kerer
ud over bordet, og at | kan

tage lidt flere chancer.

sl

TIP #2
D Banens form og starrelse er
selvfalgelig vejledende.

| er altid velkomne til at
tilpasse den med gode idéer.

SADANIBYGGERMIBEG/INDERBANEN

Vaelg et bord eller en anden glat @ Saet traefgdderne pa mal-buen og O Placer herefter palmerne, sa de
overflade (har | et plankebord med store checkpointbuerne, og placer dem fx danner nogle smalle og farlige
riller, sa laeg en dug pa). rundt pa banen i den rigtige raekkefalge. sektioner pa banen, eller sa de star i
Flyt stole vaek, sa | kan ga rundtom hele ~ Obs: Hvis | far en idé til at eendre lidt pa siden af banen forskellige steder.
banen under lgbet. placeringen af et checkpoint, sa prgv det

endelig af.

Til sidst kan | tilfgje alt muligt andet

Placer bundkassen i midten af @ Sest aeene ve | mader el . il banen. Gerne masser af bander,
9 banen. Under lgbet bruger | kassen 1 stjer#wer i hver. Der skal vaere en s | ikke ryger udover kanten hele tiden.

til at opbevare forskellige komponenter reekke med stjerner placeret efter
og kort . malbuen og efter hvert checkpoint.



OVERBLIK DES2AHANDLINGER

@II\\Q ﬂ@R | din tur har du 2 forskellige handlinger at vaelge i mellem
(du ma gerne bruge den samme handling flere gange):

I hver tur ma du udfere 2 handlinger. Er din bil dog bagerst
i feltet, ma du udfgre 3 handlinger.

(Dette bliver uddybet i afsnittet “+1 Brikken” pa naeste side) i KGRE DIN BIL

For at flytte din bil skal du flicke (altsa “skyde”) til din bilbrik
med en valgfri finger (du ma ikke “fare” bilen frem).

! KGRE DIN BIL For et kraftfuldt flick kan du smglfesparke brikken med din
2 FIKSE DIN BIL (HVIS DEN ER SMADRET) pegefinger “sat i spaend” med din tommelfinger.

For et bladere, men mere praecist skud kan du flicke uden
at seette fingeren i spaend. Vi anbefaler, at | prgver jer frem.

Du har 2 forskellige handlinger at veelge i mellem:

Nar du har brugt dine handlinger og eventuelle boosters,

giver du mundetligt turen videre til den naeste deltager i OBS: Det geelder stadig for et flick, selvom du kun snitter din bil, og
raekken. den ikke flytter sig mere end et par millimeter.

CHECKPOINTS

Checkpoints omfatter bade malstregen og de nummerede ) = —]
buer. Banens checkpoints skal gennemkeares i den rigtige ~ =

reekkefalge og i den rigtige retning.

UOBETSISTARM; ’) FIKSE DIN BIL

Hvis din bil er smadret og derfor vendt pa hovedet, kan den
fikses ved at bruge en handling, og den ma nu vendes til

Som det allerfgrste i labet laegger den 1
kareklar tilstand.

startende deltager (der vandt
kvalifikationen) sin bilbrik et valgfrit sted
bag malstregens linje og ma herfra
flicke den afsted ved at bruge sin farste
handling. Herefter har deltageren endnu
en handling i sin tur.

De gvrige deltagere starter deres lgb pa
samme made, nar det er deres tur.

Nar alle har haft deres farste tur, leegges +1 brikken pa den ( HVIS DIN BIL SIDDER FAST...
bagerste bil (laes mere i afsnittet “+1 Brikken” pa neeste side) Hvis din bilbrik sidder fast - fx. klemt op i et hjgrne - s du
og den startende deltager starter nu sin anden tur. ikke kan komme til at lave et flick til bilen, ma du rykke din

bil ud med én fingers mellemrum.

LOBETS W Hvis din bilbrik sidder fast i en forhindring - fx i en lang

Vinderen er den, der farst passerer malstregen efter tunnel - ma du rykke bilen tilbage til lige fgr forhindringen

. . . . (sa den ikke star i vejen for andre), hvorefter den vendes
ggtrgi;ttaelﬁgna£eta;gg?iannggeer'eDreffr\]/ggte biler fortszetter, indtil til smadret tilstand. Nar bilen igen er fikset og du ma flicke

igen, méa den placeres et valgfrit sted fgr forhindringen.




HVORDANISMIADRERIENBIL?,

Din bil kan smadre pa forskellige mader, hvorefter den skal
fikses, inden den kan kere videre.
Nar din bil smadrer, vendes den pa

hovedet. En bil kan ikke smadres yderligere,
hvis den i forvejen er smadret.

OBS: Jeres biler smadrer ikke ved at stode ind i hinanden.

Din bil smadrer, nar fglgende sker (laes bare overskrifterne
nu, og vend tilbage hertil, nar tingene sker i spillet):

1)
Dine modstandere kan bruge boosters imod dig, som kan
~

smadre din bil, hvis du rammes af dem.
Det kan fx veere forskellige typer af vaben.

R
-

Hvis din bil kerer ind i (eller bliver skubbet ind i) og veelter
en staende palme eller dynamit.

Dynamitter fjernes fra banen, nar de veeltes.
Palmer bliver til gengeaeld liggende pa banen,

néar de vaeltes. De kan dog ikke smadre biler
mere, men blot ligge i vejen for dem.

rd

v,
Hvis din bilbrik fysisk vender sig om (fx
under et kraftigt flick), sa den lander pa
hovedet. Det geelder ogsa, hvis du bliver
ramt af andre, og din bil vender rundt.

U

Hvis din bil falder ud over bordkanten saettes
den tilbage til det checkpoint, som du senest
er kert igennem. %
Bilen placeres langs ydersiden af en af checkpointets
fedder og vendes pa hovedet til smadret tilstand.

ES

Nar du har fikset din bil, ma du flicke den afsted gennem buen fra et
valgfrit sted bag checkpointets linje (ligesom da | startede lobet ved
mélbuen).

HVORDANIEIKSESIENIBIL?

Nar din bil er smadret kan den fikses pa falgende méader:

J

Du kan bruge en af dine handlinger i din tur til at fikse din bil.

2
Hvis du fx spiller boosteren ,

kan du fikse din bil helt uden, at det
koster en handling.

3
Hvis din smadrede bil ved et tilfaelde rent fysisk vender sig

om fra smadret til fikset tilstand - fx ved at blive skubbet
rundt af en anden bil - sa bliver den ogsa fikset.

=IIBRIKKEN

Den bagerste bil i feltet har altid medvind!

Normalt har du kun to handlinger pr. tur, men er din bil
den bagerste i feltet, idet din tur starter, far du én ekstra
handling, sa du har 3 i alt.

Til at huske péa dette laegges +1-brikken
ovenpa den bagerste bil, nar alle har haft
deres forste tur.

Under lgbet skifter brikken plads alt efter hvem,

der er bagerst. Hvis bilen med +1-brikken overhaler en
anden bil, sa gives +1-brikken straks videre til den nu
bagerste bil.

Man fjerner selvfglgelig +1-brikken, nar man skyder til sin
bil.

Huvis I er i tvivl om, hvem der er forrest og bagerst, sé kig pa punkt 4
i “Ofte Stillede Spargsmal” pé side 10.




OVERBLIK

Boosters giver dig ekstra fordele og
specielle evner under lgbet. Du kan
opsamle boosters under Igbet ved at
veelte boosterstjernerne pa banen.

TREKSETABOOSTERKORT

Nar din bil rammer og veelter en stjerne, ma du traekke et
boosterkort fra bunken.

Boosterkortet treekkes med forsiden nedad og holdes
hemmeligt for de andre deltagere. Kortet kan spilles med
det samme eller gemmes til senere.

Nar din bil rammer og vaelter en stjerne ma du traekke et

lt;gngrclg rlgé?gg: ?ilfg Qégfru\fnl;[gff Ssptijltzézfe_]—fnernes fra Hver deltager ma dog max. have 4 boosterkort pa
: handen og kun opsamle én booster pr. stjerneraekke i

hver baneomgang.

HUSK: Nar | har kart en baneomgang saettes de booster-
stjerner, | har fjernet fra banen, tilbage pa deres pladserigen. sz hyis man vaelter en eller flere stjerner man ikke ma
samle op, seettes de tilbage, hvor de stod.

SPILLER | MED MINDRE BORN... ETRBOOSTERKORI;

Sa kan | spille helt uden boosterkort og sa far man bare

et ekstra flick, nar man vaelter en stjerne. Alternativt kan Nar du gnsker at spille din booster, siger du dette hgijt og
| fierne de mere komplekse boosterkort for start. lzegger dit boosterkort pa bordet, s alle kan se det.

Du ma herefter tage boosteren i brug.

| ‘ o Efterfalgende smides boosterkortet i
B@QSTERSJERN‘ER bunken med brugte boosterkort med
forsiden op.
Boosterstjernerne opsaettes i 4 raekker med 4 stjerner i
hver. Hvor tzet stjernerne star pa hinanden, bestemmer |
selv - men pas pa med at saette dem samlet i en klynge,

for sa kan de blive for nemme at ramme.

De tomme pladser i reekkerne af boosterstjerner
genopfyldes, hver gang den forreste deltager - altsa den
der farer labet - passerer malstregen og starter en ny
omgang (fx nar den fgrste deltager passerer malstregen i
runde 1 og derved starter runde 2).

OBS: Det koster ikke en handling at spille
en booster.

% Pa hvert boosterkort er det angivet hvornar og hvordan,
den kan bruges. Hvis en booster kan bruges i din tur, sa
kan den for det meste bruges bade far, imellem og efter du
har brugt dine 2 eller 3 handlinger.

Hvis du kan bruge en booster midt i en anden deltagers
tur, sa stopper den anden deltagers tur midlertidigt og
fortsaetter, nar du har udfart din booster.

De nye boosterstjerner placeres, som de stod fer starten af "DDYBNING AF BOOSTERS

lzbet. Hvis | under labet bliver i tvivl om, hvordan en

booster virker, sa kig pa boosteroversigten pa
i% % bagsiden, hvor hyppige spergsmal bliver besvaret.




SIGTEBRIKKEN

| spillet finder | en sort sigtebrik, der bruges til at affyre
diverse boosters i spillet.
Fx skal mange boostervaben affyres fra ens bil.

Sigtebrikken bruges ved at placere
den et valgfrit sted op ad ens bil,
hvorefter sigtebrikken flickes afsted.

Efter brug saettes sigtebrikken tilbage pa sin plads i aesken.

Bemeerk: Veelter du en boosterstjerne med sigtebrikken, sa saettes
stjernen blot péa plads igen.

VEROPWERKSOMER. . -

J

Hver deltager ma kun opsamle én booster pr.
boosterstjerneraekke. Dvs. veelter du fx to stjerner fra
samme raekke, rejses en af stjernerne op (du bestemmer
selv hvilken) og saettes tilbage pa sin plads igen.

/)

Husk lzbende at gare brug af dine boosters. | spillet ma
du nemlig maksimalt have fire boosterkort pa handen

ad gangen. Dvs. hvis du i forvejen har 4 boosterkort og

veelter en stjerne, sa er det bare sergerligt, og du ma saette
stjernen tilbage igen.

3
...dog kan boosterne og ikke bruges, da disse
jo er afhzengige af, at din bil kan kere.

n
o
Hvis bunken med nye boosterkort Izber tgr, sa blandes

bunken med brugte kort og leegges i rummet med nye kort
med bagsiden opad.

MOOAAR JEG ER FERDIG!
--MED AT LEESE REGLERNE
Wwuuu Hovyuur

Hvis I undervejs i spillet har spgrgsmal, sa tjek
“Ofte Stillede Spergsmal” pa side 10, og har | spgrgsmal
til specifikke boosterkort, sa se boosteroversigten pa
bagsiden af regelheeftet.

Far | brug for inspiration til at bygge banerne ekstra vilde
og underholdende, sa besag veerkstedet pa nseste side.

God forngjelse!



WIWMWIENICKRAGERSIDKE
TIESIERTRICKSRINSUOVELBANER -

| Flick Racers er mulighederne uendelige, nar det kommer til at bygge sjove og
udfordrende baner. Pa FlickRacers.dk kan | derfor fa inspiration til alt fra flyvehop til
selve banens form.

Her er 3 gode, grundleeggende tips:
i

Det er sjovt at kare i ring, men husk | ogsé kan veere kreative med selve banens
form. Prav fx den kaotiske bane “8-tallet” (se mobilen til hgjre), hvor de bagerste
deltagere kan stade ind i de forreste pa midten af banen.

/)
Her er en liste over ting, de fleste hustande har, som | kan bygge banen med:
Tuscher, bestik, bager, toiletruller, legoklodser, dominobrikker, potteplanter,

batterier, glas, cykellygter som ‘gadebelysning’, spileesker.
Kort sagt: Veer kreative, nar | bygger banen!

<)
)

Det kan veere smart at afgraense banen og bygge bander (iszer i skarpe sving,

som kommer taet pa bordets kant). Brug bl.a. bgger eller andre tunge ting.

Hvis | vil prave en sjov forhindring, sa brug evt. en halveret toilet- eller >
kakkenrulle eller en opsat bog som tunnel. - ==

Forhindringer er sjove, men pas selvfalgelig pa, at | ikke bygger dem FOR sveere,
da det nemt kan gdelaegge spillets flow.

|

SKDANJBYGGERIDU

For flere gode idéer sa tjek vaerkstedet p4 www. FlickRacers.dk

JERESESEJERBAINER HEHCKRACERS



OFTE

Har | spgrgsmal undervejs i spillet, sa kig her.
Er der noget, | ikke kan finde svar pa, sa ma flertallet
bestemme.

J

Du har gennemkart et checkpoint, nar hele din bil har passeret den
usynlige “linje” mellem de to checkpointfadder.

Eksempelvis har den orange bil pa billedet
passeret checkpointet, men den bla bil er endnu
ikke kommet helt igennem checkpointet.

7}
Som udgangspunkt méa du godt skyde genvej, sa leenge du gennemkearer
alle checkpoints i den rigtige reekkefelge og i den rigtige retning.

Med mindre | er blevet enige om, at man skal falge en specifik rute, fx

forhindringer man skal kare igennem, eller en kop man skal kare hgjre eller
venstre om.

4

Nej! Hvis det sker, sa annulleres flicket, og bilen flyttes tilbage til, hvor den
stod fer.

n

o
Hvis | er i tvivl om, hvem der er foran hvem, sa afgaeres det ved at male
afstanden op til naeste checkpoint i fugleflugt. Jo teettere pa naeste
checkpoint, desto hgjere placering.

Hvis | er to ellere flere biler, der er hensat i smadret tilstand ved samme
checkpoint (fx fordi | er faldet udover bordkanten), s& er det den bil, der
sidst har tur, der er bagerst af de hensatte biler.

En bil der er hensat, er altid foran biler, der endnu ikke har passeret stregen
ved samme checkpoint.

2
Under lzbet kan ting blive skubbet rundt pa banen, nar bilerne karer ind i
dem, og det kan eendre banens udformning.

Det er som udgangspunkt kun checkpoints, der saettes tilbage pa plads,
hvis de bliver skubbet rundt. Alle andre ting bliver liggende, hvor de lander.
Dette geelder palmer og andre ting, der udger banen, sasom kopper og
bager. Dog bliver , der veeltes, fiernet fra banen og lagt
tilbage i spileesken.

Boosterstjerner fiernes ogsa fra banen, nar de bliver opsamlet af en

deltager. Bliver de skubbet rundt eller vaeltet af en spiller, der ikke ma
opsamle dem, saettes de, hvor de stod far.

Nej, man ma ikke flytte rundt pa ting pa banen. Men hvis din bilbrik sidder
klemt et sted, ma du gerne rykke brikken ud med en fingers mellemrum.
Hvis det er helt umuligt for dig at komme til at flicke, sa se boksen “Hvis Din
Bil Sidder Fast” pa side 5.

Det kommer an pa, om du er i gang med din tur.

Hvis du er i gang med at flicke, og du veelter enten en palme eller dynamit,
sa vendes din bil til smadret tilstand som straf. Hvis du veelter andre ting
eller hvis det er uden for din tur, sa saettes tingene bare tilbage pa plads.

J
Hjeaelp! Er du landet et sted pa banen (fx oppe i en slikskél) og kan ikke

komme tilbage, seettes din bil tilbage til det sidst gennemkarte checkpoint
i smadret tilstand - ligesom hvis den var kart ud over bordets kant.

I nogle tilfeelde ma du gerne!
De tilfeelde hvor du godt mé, er nar den farste booster, du spiller, er en, hvor
bilen bliver flyttet, fx og

Eksempelvis ma du gerne spille , kare din bil én gang, herefter
spille fx en og nar den er udfert, s ma du igen kere videre med

fortsat pa bilen.
Du mé derimod ikke spille en og sé kere din bil i mellem de to
skud.

0

Bliver du skubbet (fx af en anden bil) ind i en boosterstjerne og veelter
denne, s& far du boosteren. Ogsa selvom din bil er i smadret tilstand.
Ligeledes, hvis du veelter en boosterstjerne lige inden du ryger udover
bordkanten, sa far du den stadigvaek.

Kunne du ikke finde svar, sa tjek FlickRacers.dk/FAQ,
hvor du kan indsende og fa svar pa ekstra spgrgsmal.




Skal personen lukke
gjnene?

Ikke nedvendigvis, men de skal
som minimum dreje hovedet
veek, sa de ikke kan se, hvad de
flicker til.

Ma personen godt szette
fingeren til rette, for
personen kigger vaek?

Ja, det méa personen godt.

- Hvis jeg rammer to biler
smadrer de sa begge?
Nej, kun den ferste smadrer.

- Hvad hvis jeg rammer
fx et trae og sa en bil?

Hvis du veelter et tree eller en
dynamit, sa stopper kastestjernen
og bilen pavirkes ikke.

Ma jeg godt skyde begge
skud, hvis jeg rammer
noget pa det forste flick?

Ja! Lige meget om du rammer
noget eller ej pa forste flick,
sa tages sigtebrikken tilbage
til din bil, og du ma nu affyre
dit andet og sidste skud med
shotgun‘en.

Kan jeg smadre hele
banen med en tornado?

| princippet ja, dog saettes
checkpoints og boosterstjerner
tilbage pa plads, hvis de bliver
rykket rundt af dine gamle
rygerlunger.

Ma jeg godt spille den
midtienanden spillers
tur?

Ja, sa er den anden spiller bare
“fuld” i resten af sin tur.

Hvad hvis vieritviviom,
hvor mange biler der er
foran?

Laes punkt 4 i Ofte Stillede
Spergsmal pa side 10.

Betyder det at jeg far
et “gratis” flick?

Ja, lige preecis. Du ma flicke én
gang, uden at det koster dig en
handling.

Garjeg ogsa selv i stykker?

Ja, sé det er bedst for dig at
bruge den, nar din egen bil
er smadret - for sa bliver den
nemlig vendt om og derved
fikset!

Hvor hurtigt skal jeg vaere
til at spille dette kort?

Nar en modstander smider
en booster pa bordet og
annoncerer dette, sé skal du
blokere den inden for rimelig
tid, og fer de tager boosteren
i brug rent fysisk. Er der
uenighed, sa afger de andre
spillere, hvem der har ret.

Kan jeg godt smadre
flere biler pa samme
flick?

Ja, alle de biler du rammer
med din bil smadrer.

Far jeg ingen flicks, hvis
jegligger forrest?
Nej, surt show desveerre.

Hvis jeg ligger bagerst,
og der er 5 foran mig, far
jegsabsflicks?

Nej, du far max 2 flicks med denne
booster.

Koster det en handling at
spille en autohjzelp?

Nej, det koster aldrig en
handling at spille hvilken som
helst booster.

Ma jeg se forsiden af det
kortjeg stjaeler?

Nej, det ma du ikke. Du skal
stjeele kortet med forsiden
nedad.

2)

Eksploderer det, hvis det
fx rammer et checkpoint
eller andet pa banen?

Missilet spraenger kun, hvis det
rammer en bil eller veelter et
trae eller dynamit.

Hvad hvis jeg rammer et
checkpoint eller noget
andet, der ikke er en bil?

S4 sker der ingenting.
Harpunen heegter sig kun fast
pé biler. Veelter du dog et trae
eller en dynamit, sa stopper
harpunen med det samme.

Hvad sker der, hvis jeg
bliver ramt af en harpun?
S& ma du flicke sigtebrikken
videre, og harpunen fungerer
som den ellers ville have gjort.

Beskytter boxmadras mod
en bil med dodsfelge?
Nej, det gor den ikke.

Ma jeg virkelig spille det
her kort nar som helst?

Ja, ogséa selvom andre er i
gang med at udfere en anden
booster, da du jo blot skal
bytte denne booster med det
overste kort fra bunken med
brugte kort.

Eksploderer den hvis den
fx rammer et checkpoint
eller andet pa banen?

Dronen spraenger kun, hvis den
rammer en bil eller veelter et
tree eller dynamit.

Skal dynamitter sta op?

Dynamitten skal placeres, s
den stéar pé hgjkant og derved
kan veelte.

Hvad hvis sigtebrikken
rammer noget?

Rammer sigtebrikken en bil, sa
smadrer bilen, og dynamitten
seettes ikke pa banen. Veelter
man en anden dynamit, s4
spraenger begge og fjernes fra
banen. Vaeltes et tree, saettes
dynamitten ikke pa banen.




